Ausschuss fir Kultur und Wissenschaft 18.01.2018
TOP 4.1

Strategie-
entwicklung
fur die Kunst- und
Kreativwirtschaft in

der Potsdamer Mitte

VIELE AKTEURE - EIN ZIEL
Unterschiedliche Interessensgruppen erarbeiten ein
GEMEINSAMES und VISIONARES Zukunftsbild.

ZUKUNFTSSZENARIEN

Q12018

Was tun wir mit dem Szenario Ansatz? BT e

Wir erarbeiten mit unterschiedlichen Akteuren ein gemeinsames

Verstandnis und Zielbild fiir die Strategieentwicklung der Kunst- und Was tun wir nicht?
Kreativwirtschaft in Potsdams Mitte. - Keine Erarbeitung von
Kernelemente des Prozesses sind: Gebaudearchitekturen
- Perspektivwechsel der Akteure Keine Ausgestaltung

- Strukturierter Workshop Ansatz zur Komplexitatsreduktion von

- Losungsneutralitat Flachenbebauungen

- Kreative Lésungsansatze Keine Infragestellung
Durch den Perspektivwechsel und die Bereitschaft zu Kreativitit innerhalb der Bauabschnitte der

der gegebenen faktischen Rahmenbedingungen soll ein Dialog ermdglicht Garnisonkirche
werden, um neue Lésungskonzepte zu entwickeln.

Kein , Ausdiskutieren®
verharteter Fronten

Ziel ist es, verschiedene Zukunftsszenarien inkl. Standortoptionen und
die Nutzungsanforderungen abzuleiten, um ein abgestimmtes und
langfristiges Nutzungskonzept auszuwahlen.
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Zukunftsszenarien
Projektvorgehen im Rahmen von drei Workshops

Strukturierte Erarbeitung eines abgestimmten Zielbilds fiir die
Kunst- und Kreativwirtschaft in Potsdams Mitte

'WORKSHOP 1 'WORKSHOP 2 WORKSHOP 3
Vernetztes System Alternative Auspragungen Selektiertes Zielbild

R

Fokussieren und Schaffen Kreieren alternativer Analysieren der Szenarien
einer gemeinsamen Basis Entwicklungen und Zukiinfte und Auswahl eines Zielbilds
Einflussfaktoren Inspiration

Schliisselfaktoren Projektionen
Faktische Auspragungen

Szenarien und
Auswirkungsanalyse
Referenzszenario

Standortwahl und
Nutzungsanforderungen
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3. Treffen aller Stakeholder

UNITY

CCONSULTING & INNOVATION

Akteure aus Politik,
Kunst- und
Kreativwirtschaft und
Kuratorium Stiftung

Faktische
Rahmenbedingungen
sind feste Faktoren
bzw. Rahmen fiir die
kreativen Aspekte der
Szenarien

©UNITY 3

Szenario Technik — Zukunft der Schiffbauergasse
Erarbeitung méglicher Zukunftsentwiirfe in sechs Schritten

Sammlung von Auswahl der
Einflussfaktoren Schlusselfaktoren

Workshop Tag 2

UNITY

CCONSULTING & INNOVATION

Beschreibung von
Zukunftsprojektionen

i\ Zwischenschritt | Workshop Tag 3

Erstellung konsistenter

Analyse mdglicher
Szenarien

Auswirkungen
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3. Treffen aller Stakeholder

B Ausarbeitung einer
gemeinsamen Vision &
Abschlussdeklaration

©UNITY
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Ergebnisse in diesem Projekt
Mégliche Inhalte entlang der Workshops

3. Treffen aller Stakeholder
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Projektionsbiindel zur
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Zukunftsszenarien
Freirdume innerhalb des Projektes | 2 Arten von Faktoren werden im Prozess betrachtet

Faktoren mit
Spielraum fiir
kreative
Lésungen

Lésungsbegrenzte

Faktoren

WOHNUNGSVERGROSSERUNG LEICHT GEMACHT
= Der Architekt Gary Ghang aus Hongkeng hat eine Losung fir
Kieine Wohnungen entwickell, um zusdtzlichen Raum zu
schaflen: Er verwandelte sein 32 Quadratmeter grofles
Apartment, genannt “Domestic Transformer”, in  ein
Raumwunder mit insgesamt 24 méglichen Konfigurationen.
Ermoglicht wird dies durch ein inteligentes System mit
Wand-l ji zahlreichen Klapp- und
Drehmechanismen, Chang gestaltete auch das Lichtspiel in
seinem Apartment variabel. Die Glasscheiben Kannen
entweder das Tageslicht durchlassen oder der Raum wird
durch mobile, orange getonte Glaselemente in i
bemsteinfarbenes Licht getaucht.

z.B. Raum- und Flachennutzung

Hier werden die alternativen Projektionen im 2. Workshop
durch heterogene Teams gemeinsam erarbeitet. Inspiration
aus Trends oder Best Practises dienen der Erarbeitung neuer
Losungsansatze.

z.B. Standortoptionen

Hier werden die alternativen Projektionen zum Ende des
ersten Workshops identifiziert bzw. im Nachgang an den
Workshop zusammengestellt und im Workshop 2 vorgestellt.
Es handelt sich z.B. um die Flachen aus dem Quartier.

3. Treffen aller Stakeholder
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UNITY

CCONSULTING & INNOVATION

Akteure aus Politik,
Kunst- und
Kreativwirtschaft und
Kuratorium

Faktische
Rahmenbedingungen
sind feste Faktoren
bzw. Rahmen fiir die
kreativen Aspekte der
Szenarien
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Vorschlag fiir Teilnehmer des Szenario Workshops

OB oder Vertreter [1] Vertreter der Nutzer des Stiftungsvertreter [3] Politische Vertreter der
RZ [3-4] Fraktionen [7]
SPI[1]
FUR e.V. [1]
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UNITY

CONSULTING & INNOVATION

Mandatsgeber [1] Kunst- und Kreativ- Stiftung Politik [7] Sonstige [4]
wirtschaft [5-6] Garnisonkirche [3]

Baubeigeordneter
(Architekt, Stadtbau) [1]

LHP [2]
STP[2]
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Strategie-
entwicklung
fur die Kunst- und
Kreativwirtschaft in

der Potsdamer Mitte

VIELE AKTEURE - EIN ZIEL
Unterschiedliche Interessensgruppen erarbeiten ein
GEMEINSAMES und VISIONARES Zukunftsbild.

ZUKUNFTSSZENARIEN

Q12018
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