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Stadtverordnetenversammlung der Landeshauptstadt Potsdam

Beschlussvorschlag:

Die Stadtverordnetenversammlung mége beschliel3en:

Die Stadt- und Landesbibliothek erarbeitet ein Konzept zur Férderung der Medienkompetenz. Dabei
sind die besonderen Bedurfnisse der Generationen und geschlechtsspezifische Unterschiede in der
Mediennutzung zu berticksichtigen. Auf eine Kooperation mit der Volkshochschule und der
Medienwerkstadt und bestehenden Initiativen ist dabei hinzuwirken.

Fur die Dauer der Sanierungsarbeiten ist die Arbeit vorhandener Initiativen wie z.B. Frauen im Netz vom
Deutschen Frauenring Potsdam weiter zu sichern.

gez. M. Schubert gez. N. Naber
Fraktionsvorsitzender Fraktionsvorsitzender
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Demografische Auswirkungen: |

Klimatische Auswirkungen: |

Finanzielle Auswirkungen? [] Ja [] Nein

(Ausfuhrliche Darstellung der finanziellen Auswirkungen, wie z. B. Gesamtkosten, Eigenanteil, Leistungen Dritter (ohne &ffentl.
Forderung), beantragte/bewilligte 6ffentl. Férderung, Folgekosten, Veranschlagung usw.)

ggf. Folgeblatter beifiigen

Begrindung:

Medienkompetenz entscheidet im digitalen Zeitalter tiber die Teilhabe an vielen Aspekten des
Lebens. Mit diesem Antrag wird auch ein Vorschlag aus der Diskussion des Blrgerhaushaltes
aufgegriffen. Besonders fiir Jugendliche ist es wichtig, Medienkompetenz beim Umgang mit
Computerspielen und Web 2.0 zu lernen.



